BUKU MANUAL
SELAYANG PANDANG

Secara umum aplikasi ini mempunyai tiga bagian utama, dimana masing-masing
bagian tersebut mempunya fasilitas-fasilitas yang berbeda-beda. Ketiga bagian
tersebut adalah : Pengguna, penulis dan Adminstrator. Dibawah ini akan menjelaskan
bagai mana seorang pengguna menggunakan sistem ini.

PENGGUNA Fasilitas ini dimaksudkan untuk melihat dan
menggunakan apa-apa yang ada di KUTAHU e
learning sistem.

LOGIN
Untuk dapat memasuki aplikass KUTAHU e-learning system anda Pertama-tama
memasuki login. Login ini dimaksudkan untuk memasuki aplikasi, user akan dibagi
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Pada login terdapat menu untuk membuat pengguna baru, fasilitasini akan dipilih jika
user belum mejadi pengguna baru.

Caranya: 1. Padasaat memasuki page login, pada kotak login pilih jenislogin
apakah pengguna atau penulis.
2. Masukan jenis ID login dan Password pada kotak yang disediakan.
3. KIlik tombol Login untuk memasuki aplikasi ini sesuai dengan
jenislogin yang anda pilih.
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Pada page login ini, terdapat fasilitas untuk menambah pengguna baru jika ini

menambah dan jenis login anda belum terdaftar.

Caranya: 1. Pada bagian login, tekan tombol pengguna baru. Program akan
menampilkan dialog box untuk form pengisian pengguna baru.

Login Pengquna Baru

2. lIsikan Login ID, password, nama, aamat anda untuk berfungsi
sebagai pengguna baru.

3.  Klik tombol tambah untuk membuatnya. Data anada akan
tersimpan sebagi pengguna.

User tidak dapat langsung dapat login sebagal pengguna, hal ini dikarenakan seorang
administrator akan mensetting (mengaktifkan) sebagal pengguna.

Pastikan bahwa proses login dengan benar, user I1D dan password anda. Jika
tidak anda akan mengulagi terus proseslogin sampai benar.

PENGGUNA

Pada page ini akan menerangkan pemakai sebagai pengguna aplikasi, bukan sebagai
penulis apalagi administrator. la hanya dapat mempergunakan fasilitas yang ada pada
page pengguna.
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Pada page pengguna ini, program akan memperlihatkan bagimana modul yang telah
ditulis oleh seorang penulis. Hal ini dimaksudkan untuk memberikan pengetahuan
pada pengguna tentang suatu informasi yang ada pada modul. Kita dapat menjelgjahi
keterangan modul, bab, sub bab, topik dan sub topik. Pada modul bab dan sub bab
masing-masing mempunyai daftar pertanyaan yang berbeda-beda. Hal ini tergantung
pada penulis dalam membuat pertanyaan tersebut apakah bersifat sebagi modul bab,
atau sub bab.

Seorang pengguna dapat memberikan jawaban atas pertanyaan yang ada. Dibawah ini
beberapa keterangan yang ada yang dimiliki seorang pengguna :

W Daftar modul
Daftar modul merupakan daftar modul-modul yang telah dibuat oleh penulis.
Untuk dapat mengetahui secara detail dari modul tersebut, lakukan beberapa hal
dibawah ini :

Pilih nama modul yang akan digunakan sebagai bahan kajian. Program akan
menampilkan secara detail tentang modul tersebut.
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Persyaratan ;

Pada dasar-dasar teknolegi informasi ini akan diterangkan mengenal
konsep-konsep dasar dari teknologl informasi dan perangkat keras
pendukungnya. Konsep-konsep tersebut seperti tempat penyimpanan data,
aplikasi perangkat lunak di masyarakat, serta jaringan informasi melalui
komputer. Disini akan dijelaskan juga bagaimana sistem teknelogi informasi
ditemukan pada kehidupan sehari-hari serta bagaimana komputer pribadi dapat
mempengaruhi kesehatan. Pada bagian akhir dijelaskan tentang masalah
keamanan dan permasalahan-permasalahan lain pada komputer.
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Pada modul daftar modul yang dipilih, kita dapat memperlgjari masing-masing
bab, topik dan sub topik yang berkairtan dengan bab tersebut. Dibawah ini akan
diterangkan hal-ha yang berkaitan dengan sebuah modul yang dipilih.

@ Modul
Pada halaman

modul dijelaskan secara umum apa dan bagaimana

sebenarnya modul ini dibuat. Pada modul juga mempunya daftar
pertanyaan dimana daftar pertanyaan ini bersifat modul. Hal ini dibuat oleh
seorang penulis dengan memilih jenis pertanyaannya modul.

Caranya:

Pada nama modul pilih dan kklik pertanyaan. Program
akan menampilkan daftar pertanyaan yang bersifat
modul.
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Pada gambar daftar pertanyaan diatas akan dijelaskan
banyaknya pertanyaan tersebut. Untuk menjalankannya
tekan tombol Mulai untuk memulai pertanyaan tersebut.



Pilinlah jawaban yang paling benar dari pertanyaan-
pertanyaan yang ada. Jika anda berlum memberikan
jawaban program akan menampilkan kotak dialog, Klik
Ok untuk mengulangi kembali.

Jka mash ada pertanyaan lagi maka Klik tombol
Selanjutnya, program akan menampilkan pertanyaan-
pertanyaan sesual dengan jumlah pertanyaan pada modul
ini.

Sampal pada pertanyaan terakhir pilih dan klik tombol
Selesai, program akan memberikan informasi nilai dari
jawaban anda (skor nilai).

Untuk dapat menyimpan nilai dari jawaban pertanyaan
tersebut, tekan tombol Simpan program akan meyimpan
data nilai tersebut.



Jika ingin memulai lagi menjawab pertanyaan tersebut, maka hasil
nilai  jawaban akan diupdate sesuai dengan hasil nilai terakhir
jawaban anda.

Bab

Daam setigp modul akan seladu mempunyai bab-bab. Bab-bab ini yang
membagi modul menjadi bagian-bagian untuk memperjelas modul tersebut
terdiri dari apa saja pokok permasalahan.

Seperti dijelaskan sebelumnya, untuk pertanyaan yang bersifat bab maka
dalam pelaksanaannya masing-masing bab tersebut mempuyai pertanyaan
tergantung dari penulis saat membuat pertanyaan pada sub topik.

Caranya: Pada daftar bab pilih bab yang akan digunakan. Program
akan menampilkan keterangan bab tersebut.

Pada page bab, tepatnya pada sudut kanan atas pilih
tombol pertanyaan bab, program akan menampilkan
daftar pertanyaan pada bab tersebut



Pada gambar daftar pertanyaan diatas akan dijelaskan
banyaknya pertanyaan tersebut. Untuk menjalankannya
tekan tombol Mulai untuk memulai pertanyaan tersebut.

Pilinlah jawaban yang paling benar dari pertanyaan-
pertanyaan yang ada. Jika masih ada pertanyaan lagi
maka Klik tombol Selanjutnya, program akan
menampilkan pertanyaan-pertanyaan sesuai  dengan
jumlah pertanyaan pada bab ini.

Jika ingin kembali pada pertanyaan sebelumnya maka
tekan tombol Sebelumnya.

Sampai pada pertanyaan terakhir pilih dan klik tombol
Selesai, program akan memberikan informasi nilai dari
jawaban anda (skor nilai).

Untuk dapat menyimpan nilai dari jawaban pertanyaan
tersebut, tekan tombol Simpan program akan meyimpan
data nilai tersebut.

Pada pertanyaan-pertanyaan sub bab pelaksanaanya hampir sama dengan
pertanyaan yang ada pada modul atau bab. Y ang membedakan adalah letak
pertanyaan tersebut pada sub bab.

Jika seorang penulis membuat pertanyaan akan tetapi tidak menentukan
apakah pertanyaan ini juga bersifat (berkenaan) dengan modul atau bab atau
keduannya.
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Keluar

Untuk dapat keluar dari sistem ini dapat melakukannya dengan menekan tombol
keluar pada kolom tombol paling kanan atas. Sistem akan menampilkan halaman
login.

Help

Fasilitas help digunakan untuk membantu pemaka sistem untuk dapat
mengetahui  bagaimana cara menggunakan sistem ini. Program akan
menampilkan halaman help atau buku manual tentang petunjuk penggunaan
sistem sesual dengan login pemakain sistem.

TERANGAN TOMBOL

leawah ini akan diterangkan tombol-tombol yang digunakan dalam aplikasi ini :
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Tombol bab, digunakan untuk membuka dan menghubungkan daftar bab yang
ada pada suatu modul.

Tombol pertanyaan, digunakan untuk membuat bahan pertanyaan yang akan
digunakan oleh seorang pengguna.

Tombol home, digunakan untuk kembali atau memasuki dihalaman daftar
modul. Tombol ini berada pada bagian pengguna.

Tombol keluar, dugunakan untuk keluar dari bagian pengguna untuk login
ulang sebagai penulis, atau seorang admin.

Tombol direktory yang aktif atau sedang digunakan.

Tombol direktory yang tidak aktif atau sedang tidak digunakan.



